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Unikatni zazitek ze zmensen(ch exponaty
science cenfra

Zabava, ponauceni, zazitek - pomucka pfi vjuce
fyziky, matematiky, pfirodovedy a chemie

Orientace na celou rodinu, exponaty vyuziji jak
deti, tak dospeli

Propojeni vgstavy se zakladnimi skolami v dané
lokalité - osloveni vsech Skol a on-line rezervacni
systém pro navstevu vistavy detskgmi kolektivy

Jedinecnost vgstavy - know how science centra
iQLandie

Doprovodné souteze primo na interaktivnich
exponatech

Celkem 23 velk({ch exponatt +« 10 panelt
s optickgmi klamy

Proskolen( personal zajisten po celou dobu
provozu vistavy pro dotazy od zakazniky

V{stava umistena ve 3 tematick(ch celcich: Hddanky
a klamuy, Soutez a vyhraj @ Poznavej se a uc se

9 exponaty nutno pfipojit na el. eneragii

Souteze na jednotlivgch exponatech pro jednotlivce
i skupiny v tematickém celku Soutez a vyhraj

Proskolen( animator jako privodce po v({stave



Celkem 10 ks oboustranngch paneld s optickgmi klamy

Poznej staty a stavby - panel slepa mapa statu
a svetove viznamn(ch staveb

Hadanky - exponat s 30 rizngmi matematick gmi,
optickgmi a logickgmi hadankami + fesent

Pro tyto exponaty nutng prostor minimalne 100 m®

Umisteni souteznich exponatd na jednom miste.
Moznost soutezi jednotliveu i souteznich tgmo

Exponaty: postreh, rychlost reakce, frekvence,
silak, vymen kolo a labyrint

Pro tyto exponaty nutng prostor minimalne 70 m®

V této casti exponaty uréené predevsim pro
rozsireni vedomosti @ poznavani fyzikalnich,
prirodnich a matematickdch jevU

Exponaty: Puthagorova veéta, Cernd dira, Planetarni
stdl, Vzduchové délo, Fakirovy stolicky (Bks),
Pfevracené pismo, Vyhrab dinosaura, Magneticka
indukce, Sklenikov( efekt, Simulator videni,
Viskozita, Hyperboloid, Laserova Harfa

Pro tyto exponaty nutng prostor minimalne 100 m?

Exponaty mozno rozmistit i samostatne ¢i do
2 mensich celk0



Exponaty vgstavy

1
Obtisk tela

Demonstrace ve vytvareni kopie
zabavnou formou

Navstévnik obtiskuje své télo nebo jeho ¢as-

ti do matice bodl na posuvnych tyékach a

vytvari tak jakousi kopii svého reliéfu. Vy-

tvor smaze vracenim bodul (ty¢ek) do vychozi
polohy.
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Pythagorova veta

Nazorné potvrzeni platnosti
Pythagorovy véty

Obsah ¢tverce sestrojeného nad preponou (nej-
delsi stranou) pravouhlého rovinného trojuhel-
niku je roven souctu objemu ¢Etvercl nad jeho
odvésnami (dvéma kratsimi stranami). Ctverce
Ize ve formulaci véty zaménit jakymikoliv jinymi
obrazci (kruznici, obdélnikem, trojuhelnikem,
pétiuhelnikem) za pfedpokladu, Ze jsou si na-
vzdjem podobné a jejich Sifka je umérna délce
pfisludné strany trojuhelniku. Souéet objemu
téchto obrazcl nad odvésnami bude opét shod-
ny s objemem obrazce nad pfeponou. Exponat
demonstruje platnost téchto vyroku.
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Cerna dira
Pdsobeni pFitazlivé a odstiedivé sily
Navstévnik vhodi do trychtyfe minci. Mince se
kutali dokola po jeho obvodu a pusobenim od-
stfedivych a gravitacnich sil putuje postupné

po stdle mensim praméru, zvysuje svoji rych-
lost, az propadne do diry.

m P ] ) 4 ”
Simulator videni
Vizualizace zraku ruznych zivoéichu
a simulace o¢énich vad u ¢lovéka

Navstévnik pomoci kamery a specialniho
softwaru sleduje své okoli zrakem ridznych
zivoé&ichu, pfipadné i zrakem rdznych oénich
nemoci. Na zobrazovaci jednotce - dotyko-
vém LCD displeji se v redlném case zobra-
zuje tamni obraz snimany kamerou. Speci-
alnim softwarem je obraz rGizné deformovan
a filtrovan tak, aby obraz simuloval interpre-
taci zrakového vjemu Zivoéichl: kun, pes,
moucha, aj.
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Planetarni stul

Test znalosti planetarniho systému

PC kiosek s dotykovou obrazovkou. Software

funguje jako slepa mapa slunecni soustavy,

navstévnik hada planety, na konci je test vy-
hodnocen.

Silak
Poméreni vlastni sily

Navstévnik taha co nejvice za provaz, na dis-
pleji se mu zobrazuje aktualni dosazena sila.

@

Vzduchoveé délo

Vytvoreni razové vzduchové viny
pomoci membrany

Navstévnik udefi do membrany na dné ,déla*
a vysle tim tlakovou vinu.

@

Harfa

Hra na harfu, kde struny jsou
nahrazeny svételnymi paprsky

Prerusovanim svételného signalu dochazi ke
spinani okruht s akustickym projevem daného
ténu.




9.
Huyperboloid

Princip vzniku rotaéniho
hyperboloidu oto¢enim podstav valce

Otocenim spodniho kola dojde ke vzniku
rotac¢niho hyperboloidu.

@
Labyrint

Cviéeni koordinace pohybu

Navstévnik balancuje s labyrintem tak, aby
dopravil kulicku na uréené misto.

@

Viskozita

Ukazka viskozity ruznych
kapalin + vzduchu

Navstévnik otacenim porovnava viskozitu.
Kulicka ve viskéznéjsi kapaliné se pohybuje
pomaleji.

12,
Fakirovy stolicky

Ukazka rozdilu mezi tlakem a tlakovou
silou, navstévnik si na vlastnim téle
oVéri, proc fakir neciti bolest

Navstévnik si seda, popfipadé rukou nebo
jinou ¢asti téla tla¢i na rGzné povrchy sedaku.
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Pfevracene pismo

Ukazka optického klamu pFevracené
pismo s hadankou

Navstévnik vidi diky valcové vodni ¢occe vidy
stranové prevraceny obraz (obraz se prevrati,
zdanlivé kolem télesové osy valcové c¢ocky. Je-
-li véak pozorovano napfiklad slovo ,,OXID“ je-
hoZ pismena tvofi obrazec jednoose soumérny,
bude pfevraceny obraz opét citelny jako ,,OXID“.
VétsSina slov vsak tvofi nesoumérné obrazce
a proto je jejich obraz bézné necitelny, coz vede
navstévnika k zamysleni.

)

Postreh

Jednoducha zkouska postiehu

Navstévnik spusti zkousku tlacitkem start. Po

chvili se zapoc¢nou na plose rozsvécet tlacitka,

ktera navstévnik ma za ukol postupné vypinat.

Pokud zmackne jiné tlacitko, je konec hry. Na

konci hry je vyhodnoceni jeho postiehu zob-

razeno na displeji. K dispozici jsou 3 drovné
obtiznosti.

Rychlost reakce

Navstévnik zjisti rychlost své reakce na
vizualni podnét a zjisti kolikrat za sta-

noveny ¢as je schopen sepnout spinac¢

Pro zjisténi rychlosti reakce: Po sepnuti tla-
Citka se po stanovené dobé spusti na displeji
stopky €asu. Ukolem navstévnika je v co nej-
kratsi dobé tyto stopky zastavit. Stopnuty
¢as je pak dobou/rychlosti jeho reakce

@

Frekvence

Navstévnik zjisti rychlost své reakce na
vizudlni podnét a zjisti kolikrat za stano-
veny c¢as je schopen sepnout spinac¢

Pro zjisténi frekvence: Navstévnik macka po
stanovenou dobu spina¢ co nejrychleji za se-
bou, po stanoveném case systém vyhodnoti
maximalni frekvenci, které navstévnik dosahl.
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Poznej staty

Poznavani evropskych zemi podle
obrysu jejich hranic

Na strané panelu obrysy riznych evropskych zemi
a navstévnik poznava staty.

Hadanky

Karty formatu A5 v zasuvkach stolu
obsahuji rizné hadanky a jejich Feseni

@

Poznej stavbuy

Poznani ruznych svétové znamych
staveb dle jejich obrysu
Na strané panelu obrysy rlznych svétovych

staveb, navstévnik poté poznava svétové
stavby. Reseni je uvedeno na panelu.

Vymen kolo
Hra na automechanika

Ocelova konstrukce s hydraulikou se standard-

né umisténym kolem. Soucasti exponatu ¢aso-

mira pro méreni rychlosti vymény jedno kola

za druhé. Vyborny exponat na poradani soutézi
pro verejnost.
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Vuyhrab dinosaura

Hra na archeologa

Piskovisté, na jehoz dné ukryty rtzné fosilie, frag-
menty kosti, atd. K dispozici lopaticka, stétecky —
hra na archeologa.

2]
Sklenikov( efekt

Simulace ubytku ozénové vrstvy

Exponat 2 x polokoule, jedna zakryta propust-

nou termoregulacni vrstvou. Tepelna zarovka

imituje zar slunce. Zakryta polokoule se mno-
hem méné zahfriva, nez nezakryta.

Klicovaci platno
Stan se moderatorem

Klasické zelené pozadi pro efekt predpovédi
pocasi, pripadné dalsi téma.

10 _ks pa_neltl
s optickgmi klamy
RUzné druhy optickych klamu

lluze pohybu, iluze perspektivy, iluze tvaru,
nerealné obrazce.




Cenovou kalkulaci vam pripravime na miru.
Cenu jiZz od 150 000 K¢ (6500 euro)/14 dnu - all inclusive.

Garant vistavu:

Jaromir Zavoral

ELSET, s.r.o.

Masarukova trida 455/34,
460 01 Liberec 1

+420 604 299 597
zavoral@elset.cz
www.elset.cz
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