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EDUKATIVNI
AINTERAKTIVNI VYSTAVA

POZNEJ EVROPU



Na to, abyste zivé zjistili, co spojuje zemé
Evropy a ¢im je ktera zemé vyjimecn3,
UZ nemusite cestovat. Nyni se muzete v
jeden den vyfotit pod Eifelovkou, uzit si
jizdu na kole v Nizozemsku, prozkoumat
Danské divadlo nebo vyzkouset ,,sanko-
vacku“ na tatranskych vrcholech. Otes-
tujete i své zemépisné znalosti na inter-
aktivnich dotykovych exponatech. Diky
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EDUKATIVNI

AINTERAKTIVNI VYSTAVA

moderni a interaktivni vystavé POZNEJ
EVROPU je nyni vSe mozné.

VSech exponatu se navstévnici budou
moci dotknout a na jejich interaktivité
bude zaviseti,zZivot nékterych exponatu*.
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Vyhody vystavy

Interaktivita a vzdélavani - vystava neni

»schovana za éervenymi snurami*, kaz-
dého jednoho exponatu je mozné se do-
tknout a pracovat s nim (vice u jednotli-
vych exponatu).

Edukativni exponaty plné nejmodernéj-
Si technologie jsou vhodné pro navstévy
skolnich kolektivu. Dotykové hry s po-
znavanim vlajek statu Evropy, hlavnich
mést, uré¢ovani statu dle slepé mapy pf¥i-
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nese nejen skolakim mnoho zabavy, po-
nauceni a soutézi.

K vystavé dodavame i on-line rezervac-
ni systém pro navstévy skolnich a jinych
détskych kolektivu. Aktivné také oslo-
vujeme spadové zakladni a stredni sko-
ly a komunikujeme nejvhodnéjsi termin

navstévy vystavy.
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POZNEJ EVROPU



Uvodni image panel s logem
vystavy, ktery obsahuje na své zadni
strané historii nejvyssich budov v Evropé.

Interaktivita: porovnani velikosti nejvyssich
budov Evropy od roku 80 n. |. po soucasnost.

HISTORIE NEJVY§§ic|.| Exponat slouzi rovnéz jako fotopoint.

EVROPSKYCH sTaveg

S KATEDRALA |
SVATEHO
PETRA

KOSTEL ¥
Y PANNY MARIE

KATEDRALA
V SANTIAGO 0
DE COMPOSTELA |

HAGIA SOF1A
ISTANBUL
od r. 537

55 m

HISTORIE NEJVYSSICH STAVEB - uvodni panel




Slepa mapa Evropy -
dotykova obrazovka s kvizem -
uhodni stat, jehoz nazev se
zobrazi na slepé mapé Evropy

Elektricka pripojka - ANO

SLEPA MAPA EVROPY




1. Interaktivita -
prohlidky pamatek
a meést Evropy

ve virtualni

realité

2. Elektricka pripojka - ANO

VIRTUALNI REALITA




MESTA EVROPY

Mésta Evropy -

dotykova obrazovka

s umeélou inteligenci — uméla
inteligence zobrazi v realném
case zakladni informace

o statech Evropy.

Elektricka pripojka - ANO
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Poznej viajky -
eduakativni hra na principu
pexesa — hadej vlajky statu
Evropy

Elektricka pripojka - ANO

POZNEJ VLAIJKY - hra s tablety




Vedomostni kviz

o Evropeé -
kiosek s dotykovou
obrazovkou a védomost-
nim kvizem o zajimavos-
tech Evropy. Celkem
100 otazek, které se budou
nahodné generovat do veé-
domostniho kvizu obsahu-
jiciho 15 otazek. Kviz bude
na zavér vyhodnocen.
Ideadlni exponat pri navste-
vach skolnich kolektiva.

Elektricka pripojka -
ANO

VEDOMOSTNI KVIiZ
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POZNEJ STATY +

Poznej staty

a poznej stavby -
oboustranny panel s obrysy
dulezitych a vyznamnych staveb
Evropy a obrysy statu Evropy.

Elektricka pripojka - NE

POZNEJ STATY A POZNEJ STAVBY
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1. Interaktivita -
evropské stavby
vytisténé moderni
technologii 3D tisku

2. Elektricka pripojka - NE

3D MODELY STAVEB
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1. Interaktivita — v Orloji se
otacenim kola méni typické
ceské pohadkové bytosti

2. Elektricka pripojka - NE
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" CESKA REPUBLIKA - ORLOJ




1. Interaktivita - ,,sankovacka“
z tatranskych stitu
(se skluzavkou)

2. Elektricka pripojka - NE

*/ & SLOVENSKA REPUBLIKA - TATRY




1. Interaktivita -
majestatni Eiffelovka

s majakem a barevnou
hrou pomoci tlacitek

2. Elektricka pripojka - ANO

FRANCIE - EIFFELOVKA




1. Interaktivita — vétrny mlyn,

ktery lze pomoci kola
roztocit

2. Elektricka pripojka — ANO

HOLANDSKO - KOLO + MLYN
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1. Interaktivita — detailné
propracovany pohadkovy
domecek s nameétem

pohadek H. CH. Andersena a se
svétoznamou stavebnici LEGO

2. Elektricka pripojka — ANO

DANSKO - DIVADLO
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1. Interaktivita (dvouexponat) ‘ '

stolni fotbal mezi
tradi¢nimi rivaly

Spanélsko vs. Portugalsko

2. Elektricka pripojka - NE
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1. Interaktivita -
umeélecky zpracovany
legendarni hrabé Drakula,
se kterym je mozné

se vyfotit

2. Elektricka pripojka - NE
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1. Interaktivita — nacvik
orientace na krasnych mapach

2. Elektricka pripojka - NE
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1. Interaktivita -
prohlidka velkého
mMnozstvi propracovanych -

detaild

2. Elektricka pripojka - NE

IRSKO - SKRITEK LEPRIKON
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1. Interaktivita - T e T
oteviratelny E o ikt
trezor

LUCEMBURSKO - TREZOR




1. Interaktivita (dvouexponat)

hra na namorniky v lodi
s otocnym kormidlem

2. Elektricka pripojka - NE




Interaktivni mobilni aplikace

Pro vétsi interaktivitu vystavy nabizime
za priplatek moznost zabudovani Sesti
hardwarovych prvku do exponatu téch-
to statu (Francie, Cesko, Slovensko, Ho-
landsko, Dansko a Lucembursko).

Kazdy tento prvek komunikuje pro-
stfednictvim Bluetooth technologie
s mobilnim telefonem. Neni zde nutné
pripojeni na internet, pouze je nutné
prvotni stazeni dané aplikace, ktera je
bezplatné k dispozici.

Pri tomto rozsireni vystavy bude navic
panel s mapou pointld a nhavodem na
pouzivani aplikace. Pomoci QR kédu,
nebo lokalizaci polohy telefonu po ob-
chodnim centru (priblizeni se k danému
exponatu, ktery bude vybaven danym
hardwarem) se aktivuje hra. U kaz-
dého exponatu se bude jednat o plné-

ni jiného ukolu, kvizu, cviceni €i hry. Na
zacatku si v aplikaci zakaznik vybere
dané prostredi a aktivhim presunem
k jednotlivym pointum plni zadané ukoly
v aplikaci. Takto pak pokracuje na vsech
gesti danych pointech. Ukoly a kvizy bu-
dou mit vzdy souvislost s danou zemi Ci
obecné Evropou. Aplikace pak dokaze
vvyhodnotit uspésnost hrace po dokon-
¢eni vsech sesti ukolu. Hru muze hraé
samoziejmé opakovat.

Aplikaci a jednotlivé ukoly na stanovi-
stich lze naprogramovat a upravovat
i s ohledem na misto umisténi vystavy,
a to individualné dle potreby jednotli-
vého obchodniho centra.

Rozsireni vystavy o tento interaktivni
prvek bude kalkulovan v samostatné
cenové nabidce.



Cenova kalkulace

14/16 dnu vystavy s kompletnim zajisténim od 195 000 K¢ (7 990 euro).
21/23 dnu vystavy s kompletnim zajisténim od 245 000 K¢ (9 990 euro).

Sleva v pfipadé pfimé navaznosti vystavy na vystavu v jiném obchodnim
centru po CR a SR, stejné tak sleva v pripadé snizeni poctu hodin
animatora vystavy.

Sleva pri objednani jakékoliv vystavy z portfolia ELSET
pro 2 obchodni centra jednoho majitele - 5%,

3 — 4 obchodni centra 10%,

5 a vice obchodnich center 15%.

Vytvorime individualni cenovou nabidku
na doprovodné programy k vystave.
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Vystavu pripravil ELSET, s.r.o.
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Garant vystavy: . B
e PP
Mgr. Jaromir Zavoral o
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